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BELTERI VAGY KULTERI
CSAPATEPITO JATEKOK

1) Kibet(izé (kiiltéri, beltéri)

Kénnyd, kreativ jatékos feladat. Cég profiljdba, tevékenységébe ill6 kézliigyességet igényld
kreativ jaték, szokirakd. Pld. csapatinduld, vers, jelmondat stb. kitaldlasa, illetve a széveg
kirakGsa betltésztabodl.

2) Budai iranyt(i (kaltéri, beltéri)
Nehéz, fizikai erét igényld feladat. Egy kivalasztott csapattag feladata a petrencerud kijeldlt
helyen torténd egy kézzel vald megtartdsa a levegében, minél hosszabb ideig.

3) Magyar sarkéany (kaltéri)

A csapat egyik (néi) tagja egy adott pontbél dobja a kijelslt iranyba a sodréfat. Egy
dobdsra van lehetdség. Cél: minél nagyobb tavolsdgba dobni. Kézepes nehézségy, fizikai
er6t igénylé feladat. Sodrofahaijitas.

4) Cserkész szelfi (kultéri)

Kbzepes nehézségy, kreativitast és fizikai erét igényl6 feladat. Cél a megadott objektum
megkeresése, a feladat teljesitésének igazolasaként szelfi készitése, amin a csapat 6sszes
tagja latszik.




5) Hordélopas (kdiltéri, beltéri)

Kénnyd, tirelmet és Ugyességet igénylo jatékos feladat. Bambuszpeca.

Feladat kultéren: A medencébe elhelyezett 3 mianyag palack kihaldszadsa bambuszndd pecdk
haszndlataval. Feladat beltéren: Az emeletrdl kell a bambuszpecaval a féldszinten elhelyezett
horddkat dtemelni A pontrdl B pontra. Cél: a rendelkezésre all6 idS alatt sikeresen teljesiteni a
feladatot.

6) Kosarpatkoléas (kultéri)

Patkok célba dobdsa megadott teruletrdl egy kosarba. Egy patkot csak egyszer lehet dobni.

Cél: a rendelkezésre all6 id6 alatt minél tébb patkdt a ladaba dobni. K&dnnyd, ugyességet
igényld feladat

7) Csattanés valasz (kultéri)

Kbzepes nehézségy, ugyességet igényld feladat. Feladat: Karikas ostorral egy padra
(gerendara) feldllitott fabdbuk ledéntése egyesével. Cél: a rendelkezésre allé idé alatt minél
tobb bdbu leddntése egyesével.

8) Malacod van? (kiiltéri, beltéri)
Kénny, Ggyességet igényld feladat. Etterem emeleti részrél (vagy mdas magaslatbél) egy vagy 't :
tébb labda (kézilabda méret rongylabda) bedobdsa egy védérbe/laddba/kosarba/dobozba

a rendelkezésre all6 iddn belul. Egy labdaval lehet csapatvaltdban jatszani; egy ember felrohan, ".
dob, lenn egy csapattag felveszi, felrohan, dob, stb.









18) Konyhatiundér (kultéri, beltéri)

Kézepes nehézségu, ugyességet és eqy kis fizikai erét igényld feladat. Feladat: 2 db tojas
feltdrése, fehérje és sargdja szétvalasztdsa, majd a fehérje rész kemény habbd verése 1 db villa
haszndalataval, idore.

19) Fajhatod (kultéri, beltéri)

Kénnyd, tgyességet igényl6 feladat. Lufifujas szdjjal kipukkadasig, idére.

20) Pincérek gyongye (kdiltéri, beltéri)

Kénnyd, turelmet és tgyességet igényld jatékos feladat nyers tojassal. Valtdverseny. A jatékban
léve személy mindkét kezében tart egy-egy evékanalat, benne egy-egy tojdassal. igy kell
megtennie az eldre kijeldlt dtvonalat, majd visszaérve a kiinduldsi pontra a kanalakat a
tojasokkal atadni a kévetkezd jatékosnak.

21) Edes élet (kiiltéri, beltéri)
Kénnyd, kreativ jatékos feladat. Feladat: 4 kUlénb6z46 fajta lekvarkdstolassal térténd azonositds.
Cél: Minél tébb lekvart helyesen beazonositani a rendelkezésre all6 idé alatt.

22) Felesezd (kultéri, beltéri)

Kénnyd, kreativ jatékos feladat. Feladat: Négy kulénb6zd palinkafajta szagldssal, izleléssel
térténé azonositdsa. A megmaradt palinkdkat a jaték végén megkapja a csoport. (Az dllomds
az ésszes helyszin kézUl az utolsé!) Cél: Minél tébb pdlinkat helyesen beazonositani a
rendelkezésre all0 id6 alatt.
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